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l. PRZEPISY OGOLNE

© W rozgrywkach regionalnych i centralnych: 16 druzyn
© W rozgrywkach klubowych 1 miedzyklubowych: liczba druzyn dowolna, w miare mozliwosci parzysta
(optymalnie: 2,4, 8,16). Ze wzgledow organizacyjnych zaleca sie by nie przekraczata 16 druzyn.

© Kazdy zawodnik druzyny startujgcejna poziomie rozgrywek wojewodzkich, regionalnychiogélno-
polskich musi posiadac licencje Tenis10 wraz z wykazang przynaleznoscig do danego klubu

© Nie zezwala sie na wypozyczanie zawodnikow z innych klubow oraz transferow tylko na czas
rozgrywek TALENTIADY.

Trenerzy mogg zgtosi¢ dodatkowo: 1dziewczynke i 1chtopca

Kolejnos¢ zawodnikow na karcie zgtoszen jest o tyle istotna, ze podczas meczow paratenisowych
1 tenisowych zawodnicy zgtoszeni przez swoich trenerow jako nr 1grajg ze sobg, zawodnicy nr 2 ze soba.

© Wkonkurencjach sprawnosciowych startujg wszyscy zawodnicy (punktujg 2 dziewczynkii2 chtopcow,
ktorzy uzyskali najlepsze wyniki w danej probie).

©® Wagrachdruzynowychzmiany,lotne” (przy zachowaniuuktadu 2 dziewczynkii2 chtopcowjednoczesnie
na boisku).

© W grachtenisowychiparatenisowych zawodnik rezerwowy moze zastgpic zawodnika z podstawowego
sktadunakazdym poziomierozgrywek.Dziewczynkamoze by¢ zastgpionaprzez dziewczynkeachtopiec
przez chtopca. Wejscie zawodnika rezerwowego nie powoduje przesuniecia kolejnosci pozostatych
zawodnikow (tzn. ze zawodnik zastepujacy 1rakiete grajako T rakieta). Zastapiony zawodnik NIE MOZE
juz grac do konca zawoddw na danym poziomie rozgrywek..

Zestawienie par deblowych jest dowolne. Najpierw rozgrywany jest mecz nr 11 mecz par nr 2.
W drugiej turze pary nr 1grajg przeciwko paromnr 2.

Podczas trwania turnieju zawodnicy mogg porozumiewac sie z trenerem tylko w przerwach miedzy
meczami (wyjatek stanowig gry druzynowe).

W celu uproszczenia opisu wszystkie przepisy gier paratenisowych i tenisowych zostaty przedstawione
z punktu widzenia zawodnika praworecznego.
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1. PRZEPISY KONKURENCJI SPRAWNOSCIOWYCH

1.1Bieg na 20 m z rakietg

ZADANIE Przebiec odcinek 20 m z rakietg w rece w jak najkrotszym czasie.
LICZBA PROB © Dwie proby. .
© Zalicza sie najlepszy wynik.

' © Pozycjawysoka, przed linig startu (wyznaczona w odlegtosci 20m od linii
POZYCJA WYJSCIOWA ZAWODNIKA (Z) mety), twarzg do kierunku biegu z rakietg w reku.

© Mierzacy (stoi na linii mety) podaje komende ,gotow”.

MOMENT STARTU Postawienie nogi wykrocznej Z.

MOMENT WY£ACZENIA STOPERA Przekroc}zeme przez Z klgtkg piersiowg linii mety, wyznaczonej na wysokosci
linii serwisowej po ,drugiej stronie” kortu.

DOKtADNOSC POMIARU CZASU Z doktadnoscia do O] sekundy.

r al
meta start
(= = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - e - e - — - — - — -
v
meta start




@ 2 z
NllianI;J HAVASING PUNKTACJIA SPRAWOZDAWCZOSC

1.2 Test zbierania pitek

Zebrac pojedynczo i utozyc¢ na strunach naciggu rakiety (tak, aby nie wypadty*)

5 pitek tenisowych w jak najkrotszym czasie.

*w przypadku, gdy pitka wypada z rakiety, Z musi wroci¢ i utozyc¢ jg ponownie,
a nastepnie kontynuowac probe.

ZADANIE

W odlegtosci 1 m za linig koncowa na przedtuzeniu linii Srodkowej kortu,
rekojescig na zewnatrz kortu.

ULOZENIE GEOWKIRAKIETY

W punktach przeciecia:

© linii koncowej z liniami bocznymi singlowymi,

© linii serwisowej z liniami bocznymi singlowymi,

© linii serwisowej z linig Srodkowa (patrz rys. ponizej).

LICZBA PROB Jedna proba.

Pozycja wysoka twarzg do siatki, za linig koncowa, majgc pomiedzy stopami
znak srodka linii koncowej.

Zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Postawienie nogi wykrocznej przez Z.
Utozenie ostatniej pitki na rakiecie przez Z.
Z doktadnoscig do 0,1 sekundy.

USTAWIENIE PILEK

POZYCJA WYJSCIOWA ZAWODNIKA (Z)

3 o -
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1.3 Rzut pitka tenisowa

Rzucic pitke tenisowg na jak najwieksza odlegtosc.

© klek jednonoz!!! na nodze zakrocznej
© za linig koncowa kortu twarzg do siatki.

© trzy proby.
© zalicza sie wynik najlepszego rzutu.

@ rzut pitki rekg mocniejsza (,grajacg’) z nad gtowy.
© zawodnik moze wpasc w pole rzutow po wyrzucie pitki.

Z doktadnoscig do 10 cm.

~
tasma miernicza A
- Y
[}
tasma miernicza
A |

mEErEY e w3




®
B $(C
TNIFEIOIM? ERVASIINE PUNKTACJA SPRAWOZDAWCZOSC

Odrzucic ,reka grajgcg” (pojedynczo) do przodu 10 pitek (umieszczonych na
strunach naciggu rakiet), utozonych w odlegtosci 2 m od znaku Srodka linii
koncowej (rekojescig skierowang na zewnatrz kortu), w jak najkrotszym czasie.

Pozycja wysoka twarza do siatki, za linig koncowa, majac pomiedzy stopami
znak srodka linii koncowej.

Jedna proba.

Zasadniczo krokiem odstawno-dostawnym, jednak dopuszczalne
Jest wykonywanie jednego kroku skrzyznego na starcie,
przy dobiegnieciu do pitki oraz po odrzuceniu pitki.

Postawienie nogi wykrocznej przez Zawodnika.

Nadepniecie stopa przez Zawodnika na znak srodka linii korncowej
po odrzuceniu ostatniej pitki.

Z doktadnoscig do O, sekundy.

—@ ««@»
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2. PRZEPISY MECZU MINI GIER DRUZYNOWYCH

Obowigzujg ogolne przepisy gry Obowiazujg ogélne przepisy gry Obowigzujg ogolne przepisy gry
w unihokeja. w pitke reczna. w pitke nozna.

Gra odbywa sie w trzech tercjach, z ktorych kazda trwa 4 min. £gczny czas gry wynosi 12 minut.

Itercja — gra w unihokeja. litercja — gra w pitke reczna. Il tercja — gra w pitke nozna.

Po kazdej tercji nastepuje 1-minutowa przerwa na odpoczynek.
Na boisku moze znajdowac sie maksymalnie 4 zawodnikow jednej druzyny (2 dziewczynkii 2 chtopcow).
Pole gry stanowi kort tenisowy do gry podwajnej (patrz rysunek obok).

Bramke stanowig dwa ptotki lekkoatletyczne (w przypadku mini pitki recznej — jeden ptotek), o szerokosci 103 cm
i podniesione do wysokosci 100 cm lub porownywalnej wielkosci (dopuszczalne odstepstwa + 20 cm)
bramki przenosne, usytuowane 2 metry za linig koncowg kortu (patrz rysunek obok).

Bramka jest zdobyta wtedy, gdy pitka przejdzie pomiedzy stupkami lub dotknie ptotka
(nie dotyczy to dotkniecia ptotka od tytu lub przeciwwagi).

© zawodnikom wolno poruszac sie wytacznie po boisku
© zawodnik, ktory znajduje sie poza polem gry popetnia przewinienie
(za wyjatkiem wprowadzenia pitki do gry po aucie i rzucie roznym).

Auty wybijane sg kijem hokejowym  Auty wybijane sg rekg z boku Auty wybijane s3 nogg z boku
z boku (odlegtosc od wybijajacego (odlegtos¢ od wybijajgcego (odlegtosc od wybijajgcego
— korytarz deblowy). — korytarz deblowy). — korytarz deblowy).

Wykonywanie sg poprzez uderzenie  Wykonywane s poprzez rzut pitkg ~ Wykonywane s3 poprzez uderzenie pitki
pitki kijem z miejsca przewinienia reka z miejsca przewinienia noga z miejsca przewinienia

Wykonywany jest ze srodka kortu do pustej bramki, w sposob charakterystyczny dla poszczegélnych gier.

Za niebezpieczng gre lub niesportowe zachowanie zawodnicy mogg otrzymac:
(1) upomnienie, (2) kare 1minuty, (3) kare meczu.

T S e S‘tandardowa pitka do gry w mini SFandardowa pi{ka do.gry w mini
pitke reczna. pitke nozng lub pitka siatkowa
© Zwyciezcg meczu zostaje druzyna, ktora zdobedzie wiekszg liczbe bramek.
© W przypadku remisu zarzadza sie 2 minuty dogrywki (losowanie jednej gry) — zdobycie bramki konczy mecz.
© Gdy dogrywka nie przyniesie rozstrzygniecia — zarzadza sie rzuty karne, do popetnienia pierwszego btedu
— w kolejnosci: unihokej, pitka reczna, pitka nozna, itd.).

Obowigzujg ogélne przepisy gry
w pitke reczng

We wszystkich przypadkach nie uregulowanych w powyzszych przepisach rozstrzygajacy gtos
nalezy do sedziego spotkania.
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SCHEMAT BOISKA DO MINI-GIER DRUZYNOWYCH
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3. PRZEPISY GIER PARATENISOWYCH

Wszystkie gry paratenisowe i tenisowe sg rozgrywane pitkg pomaranczowg

Gry s3 wybierane poprzez losowanie, jednak nalezy w miare mozliwosci w pierwszych rundach zawodow
stosowac gry tatwiejsze, a dopiero w dalszych — bardziej zaawansowane.

© 3.1.Apole serwisowe + korytarz po przekatnej.
© 3.1.Bdwa pola serwisowe.
© Schematy boisk na str. 18-19.

© Nastepuje zza linii koncowej pola gry poprzez rzut rekg przypominajacy serwis w tenisie.
© ,Serwujacy” ma do dyspozycji 2 proby.

Na przemian — raz jeden raz drugi zawodnik, oraz (w grze na dwa kara serwisowe) — raz na jedno,
raz na drugie karo.

Z wyjatkiem ,serwisu” rzuty pitkg wykonuje sie ruchem ramienia ,od dotu’, co oznacza,
ze w momencie wykonania rzutu ramie musi znajdowac sie ponizej wysokosci barku.

Z wyjatkiem krokow potrzebnych do zatrzymania sie po chwycie pitki,
chodzenie i bieganie z pitkg jest zabronione.

Punkty zdobywa sie gdy:

© przeciwnik nie zdota chwycic pitki przed drugim zetknieciem sie z jej podtozem,
© przeciwnik rzuci pitke w siatke,

© przeciwnik rzuci pitke a aut,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.
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© 3.2.A pole serwisowe + korytarz na wprost.
© 3.2.B pole serwisowe + korytarz po przekatnej.
© Schematy boisk na str. 19.

© Nastepuje zza linii korncowej pola gry.

© Nastepuje jednoczesnie, na hasto ,hop”.

© Nastepuje poprzez rzut rekg przypominajgcy serwis w tenisie.
© Zawodnicy majg do dyspozycji jedng probe.

Z wyjatkiem ,serwisu” rzuty pitkg wykonuje sie ruchem ramienia ,od dotu’, co oznacza,
ze w momencie wykonania rzutu ramie musi znajdowac sie ponizej wysokosci barku.

Z wyjatkiem krokow potrzebnych do zatrzymania sie po chwycie pitki,
chodzenie i bieganie z pitkg jest zabronione

Punkty zdobywa sie gdy:

© przeciwnik nie zdota chwycic pitki przed drugim zetknieciem sie z jej podtozem,
© przeciwnik rzuci pitke w siatke,

© przeciwnik rzuci pitke a aut,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.
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3.3 WOLEJOWKA” — gra stosowana tylko w turnieju pétfinatowym i finatowym!

© 3.3.A pole serwisowe + korytarz na wprost.
© 3.3.B pole serwisowe + korytarz po przekatnej.
© Schematy boisk na str. 19.

Nastepuje poprzez uderzenie pitki forhendem (po kozle) zza linii koncowej pola gry;
,serwujacy” ma do dyspozycji 2 proby.

Polega na przyjeciu pitki po kozle (wykonaniu tzw. uderzenia kontrolnego) lub bezposrednio na rakiete,
a nastepnie przebiciu jej (drugim) uderzeniem z woleja na drugg strone siatki, na pole rywala. Ruch z gory
w dot, w formie ,zbicia" pitki jest dozwolony, pod warunkiem, ze zawodnik nada(je) pitce rotacjg wsteczna.

Punkty zdobywa sie gdy:
© przeciwnik nie zdota prawidtowo przyjac pitki po kozle lub z powietrza
© przeciwnik odegra podbitg pite: w siatke, w aut oraz w innych typowych sytuacjach dla tenisa

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.
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3.4 Gra z uderzeniem kontrolnym

© 3.4.A pole serwisowe + korytarz na wprost (gra stosowana tylko w eliminacjach).

© 3.4.B pole serwisowe + korytarz po przekatnej (gra stosowana tylko w eliminacjach).
© 3.4.Cdwa pola serwisowe.

© Schematy boisk na str. 19-20.

Nastepuje poprzez uderzenie pitki forhendem (po kozle) zza linii koncowej pola gry.
Serwujacy ma do dyspozycji 2 proby.

Na przemian - raz jeden raz drugi zawodnik, oraz (w grze na dwa kara) raz na jedno, raz na drugie karo.

© Poleganaprzebijaniu pitki rakietg ponad siatka, po uprzednim podbiciu jej do gory (uderzenie kontrolne)
i ponownym zetknieciu sie pitki z podtozem lub przyjeciu nadlatujgcej pitki z powietrza i ponownym
zetknieciu sie pitki z podtozem.

© Dozwolone sg wytgcznie zagrania po kozle.

© Zabronione jest zbijanie pitki z wtasnego podania (ruch rakiety z gory w dot).

Punkty zdobywa sie, gdy:

@ przeciwnik nie zdota odbic pitki przed powtornym zetknieciem sie jej z podtozem,
@ przeciwnik uderzy pitke w siatke,

© przeciwnik uderzy pitke w aut,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.

e
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4. PRZEPISY GIER TENISOWYCH

Wszystkie gry paratenisowe i tenisowe sg rozgrywane pitkg pomaranczowa.

Gry s3 wybierane poprzez losowanie, jednak nalezy w miare mozliwosci w pierwszych rundach zawodow
stosowac gry tatwiejsze, a dopiero w dalszych — bardziej zaawansowane.

© 4.1.A pole serwisowe + korytarz po prostej (gra stosowana tylko w eliminacjach).

© 4.1.B pole serwisowe + korytarz po przekatnej (gra stosowana tylko w eliminacjach).
© 4.1.C dwa pola serwisowe.

© 4.1.D kort pomaranczowy (wymiary zgodnie z programem Tenis'10).

® 4..Ekort zielony (gra stosowana tylko w turnieju pétfinatowym i finatowym).

© Schematy boisk na str. 19-20.

Nastepuje poprzez uderzenie pitki forhendem (po kozle) zza linii koncowej pola gry.
W grach na korcie pomaranczowym i zielonym dozwolone jest wykonywanie serwisu znad gtowy
w typowy dla tenisa sposob. Serwujgcy ma do dyspozycji 2 proby.

Na przemian - raz jeden raz drugi zawodnik.

Polega na przebijaniu pitki rakietg ponad siatkg w klasyczny dla tenisa sposob.

Punkty zdobywa sie, gdy:

© przeciwnik nie zdota odbic pitki przed powtornym zetknieciem sie jej z podtozem,
@ przeciwnik uderzy pitke w siatke,

© przeciwnik uderzy pitke w aut,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.
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4.2 Gra pojedyncza jednym uderzeniem — gra stosowana tylko w turnieju potfinatowym i finatowym!

© Pole serwisowe + po przekatnej.
© Schematy boisk na str. 18.

W przypadku gry forhendem nastepuje poprzez uderzenie pitki fornendem (po kozle), a w przypadku gry
bekhendem nastepuje poprzez uderzenie pitki bekhendem (po kozle) — zawsze zza linii koncowej pola gry.
Serwujacy ma do dyspozycji 2 proby.

Na przemian - raz jeden raz drugi zawodnik.

Polega na przebijaniu pitki rakietg ponad siatkg w klasyczny dla tenisa sposob, przy czym zawodnik
moze postugiwac sie tylko jednym (wybranym poprzez losowanie) uderzeniem:

Q© 4.2.A forhendem,

© 4.2.B odwrotnym forhendem,

© 4.2.C bekhendem,

© 4.2.D odwrotnym bekhendem.

Punkty zdobywa sie, gdy:

© przeciwnik wykona zagranie nie tym uderzeniem, co nalezy,

© przeciwnik nie zdota odbic pitki przed powtornym zetknieciem sie jej z podtozem,
© przeciwnik uderzy pitke w siatke,

© przeciwnik uderzy pitke w aut,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.

W systemie ,tenisa stotowego” 4.3.A - dwa pola serwisowe.

W systemie ,siatkarskim” 4.3.B — dwa pola serwisowe + korytarze.
W systemie ,jedng rakieta” 4.3.C — dwa pola serwisowe.

Schematy boisk na str. 20.

Nastepuje poprzez uderzenie pitki forhendem (po kozle) zza linii koncowej pola gry.
Serwujgcy ma do dyspozycji 2 proby.

Kolejno serwuja:

© Zawodniknr1z pary A",
© Zawodniknr1z pary,B".
© Zawodniknr 2z pary A"
© Zawodniknr2zpary ,B".

Kolejno returnuja:

© Zawodniknr1zpary,B".
© Zawodniknr1zpary A"
© Zawodniknr 2z pary ,B".
© Zawodniknr 2z pary A",

Nalezy trafi¢ serwis w lezgce po przekatnej pole serwisowe.

© Zawodnicy nr Tustawiajg sie do serwisu 1 returnu wzdtuz prawej przekatnej.
© Zawodnicy nr 2 ustawiajg sie do serwisu i returnu wzdtuz lewej przekatnej.

W systemie tenisa stotowego 4.3.A:

© polega na przebijaniu pitki rakietg ponad siatkg w klasyczny dla tenisa sposob, na przemian
— raz jeden, raz drugi zawodnik z pary (tak jak w grze podwojnej w tenisie stotowym).

© dozwolone sg wytgcznie zagrania po kozle.

Neh'w wmta
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W systemie siatkarskim 4.3.B:

© Polega na podaniu (jeden raz) pitki do partnera, ktory nastepnie powinien przebic jg ponad siatkg
na pole przeciwnikow.

© Dozwolone s3 wytacznie zagrania po kozle.

@ Zabronione jest zbijanie pitki z podania partnera (ruch rakiety z gory na dot).

W systemie z jedna rakiet3 4.3.C:

© polega na przebijaniu pitki rakietg ponad siatkg w klasyczny dla tenisa sposob, na przemian
— raz jeden, raz drugi zawodnik z pary — przy czym para deblowa ma do dyspozycji tylko jedng rakiete,
ktorg po wykonaniu uderzenia nalezy przekazac swojemu partnerow.

© Dozwolone sg wytacznie zagrania po kozle.

Punkty zdobywa sie, gdy:

@ przeciwnik nie zdota odbic pitki przed powtornym zetknieciem sie jej z podtozem,
@ przeciwnik uderzy pitke w siatke,

© przeciwnik uderzy pitke w aut,

© jeden z partnerow uderzy pitke dwa razy pod rzad,

© winnych typowych sytuacjach dla tenisa.

W zawodach eliminacyjnych i regionalnych gre wygrywa ten zawodnik,
ktory jako pierwszy zdobedzie 7 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 9-7.
W turnieju finatowym gra sie do 11 pkt., przy zachowaniu przewagi 2 pkt., np. 11-9.

SCHEMATY BOISK DO GIER (PARA)TENISOWYCH

1. Boisko
~POLE SERWISOWE PO PRZEKATNEJ” lub
(do gier 4.2.A-D)

4 N r N

_
— —
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2. Boisko,POLE SERWISOWE 3. Boisko ,POLE SERWISOWE
+ KORYTARZ NA WPROST” + KORYTARZ PO PRZEKATNEJ"
(do gier 3.2.A,3.3.A,3.4.A) (do gier 3.1.A,3.2.B,3.3.B, 3.4.B, 4.1.B)

r

lub lub
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5. Boisko ,DWA POLA SERWISOWE” 7. Boisko ,KORT POMARANCZOWY”
(do gier 3.1.B, 4.1.C, 4.3.A,4.3.C) (do gry 4.1.0, wymiary zgodne

z programem Tenis'10)

r T r )

| ol L. o

6. Boisko ,DWA POLA SERWISOWE
+ KORYTARZE DEBLOWE”
(do gry 4.3.B)

8. Boisko ,KORT ZIELONY”
(do gry 4.1.E)

r‘

il
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1. PUNKTACJA ZA KONKURENCJE SPRAWNOSCIOWE

1.  Woyniki uzyskiwane przez poszczegolnych zawodnikéw druzyny w danej konkurencji sprawnosciowej dodaje sie
do siebie i porownuje z wynikami pozostatych druzyn startujgcych,

2. W ten sposob ustala sie kolejnos¢ — miejsca druzyn w poszczegolnych konkurencjach sprawnosciowych,

3. Aby ustali¢ kolejnosc druzyn w catych zawodach sprawnosciowych nalezy dodac¢ do siebie miejsca zajete
przez druzyne w poszczegolnych konkurencjach i poréwnac rezultaty pozostatych zespotow,

4. Uzyskane miejsce w zawodach sprawnosciowych przelicza sie na punkty do klasyfikacji koncowej
WQg Wzorca zamieszczonego w ponizszej tabeli:

Tabela: Punktacja za zawody sprawnosciowe

1m - zwyciezca 20 pkt.
2m 15 pkt.
3-4m 10 pkt.
5-8m 5 pkt.
9-2m 2.5 pkt.
13-16m 1pkt.

2. PUNKTACJA ZA GRY DRUZYNOWE

1. llosci punktow przyznanych druzynie decyduje miejsce zajete przez nig w turnieju gier druzynowych
2. Maksymalng liczbe 25 punktéw, przyznaje sie za zdobycie 1 miejsca.
3. Nizsze pozycje nagradzane sg odpowiednio mniejszg liczbg punktow do klasyfikacji koncowej (patrz tabela).

Tabela: Punktacja turnieju gier druzynowych

- zZwyciezca - zZwyciezca 25 pkt.

2m - finalista 2m - finalista 2m 20 pkt.
3-4m - potfinalisci 3-4 m - potfinalisci 3m 15 pkt.
5-8 m — ¢wiercfinalisci 5-6m 4m 10 pkt.
9-12m 7-8m - 5 pkt.
13-16m - - 2,5pkt.
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3. PUNKTACJA ZA GRY PARATENISOWE

Oilosci przyznanych punktow druzynie decyduje miejsce zajete przez nig w turnieju gier paratenisowych
Maksymalng liczbe 25 punktow, przyznaje sie za zdobycie 1 miejsca

Nizsze pozycje nagradzane sg odpowiednio mniejszg liczbg punktéw do klasyfikacji koncowej (patrz tabela)
Za zwyciestwo zawodnik otrzymuje 1 punkt

Druzyna moze zdoby¢ maksymalnie 4 punkty

W przypadku remisu 2:2 o zwyciestwie decydujg ,mate punkty” zdobyte przez druzyne

Jesli to nie da rozstrzygniecia, decyduje wynik meczu pierwszych rakiet.

SRR

Tabela: Punktacja turnieju gier paratenisowych

Im — zwyciezca Im — zwyciezca m 25 pkt.
2m - finalista 2m - finalista 2m 20 pkt.
3-4 m - potfinalisci 3-4 m - potfinalisci 3m 15 pkt.
5-8 m - ¢wiercfinalisci 5-6m 4m 10 pkt.
9-12m 7-8m - 5 pkt.
13-16m - - 2,5 pkt.

4. PUNKTACJA ZA GRY TENISOWE

O ilosci punktdw przyznanych druzynie miejsce zajete przez nig w turnieju tenisa

Maksymalng liczbe 30 punktow, przyznaje sie za zdobycie 1 miejsca

Nizsze pozycje nagradzane sg odpowiednio mniejszg liczbg punktéw do klasyfikacji koncowej (patrz tabela)
Za zwyciestwo zawodnik otrzymuje 1 punkt

Druzyna moze zdoby¢ maksymalnie 4 punkty

W przypadku remisu 2:2 o zwyciestwie decydujg ,mate punkty” zdobyte przez druzyne

Jesli to nie da rozstrzygniecia, decyduje wynik meczu pierwszych rakiet.

N PPN

Tabela: Punktacja turnieju gier paratenisowych

Im — zwyciezca Im — zwyciezca m 25 pkt.
2m - finalista 2 m - finalista 2m 20 pkt.
3-4m - potfinalisci 3-4 m - potfinalisci 3m 15 pkt.
5-8 m - ¢wiercfinalisci 5-6m 4m 10 pkt.
9-12m 7-8m - 5 pkt.
13-16m - - 2,5 pkt.

mEerE e w3
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5. KLASYFIKACJA KONCOWA

1. O miejscudruzyny w catych zawodach decyduje suma punktow zdobytych
w poszczegolnych konkurencjach TALENTIADY.
2. Zawody wygrywa druzyna, ktora uzyska w sumie najwiekszg ilos¢ punktow.
3. W przypadku, gdy dwie druzyny uzyskajg jednakowg ilos¢ punktow decyduije kolejno:
O Lepszy wynik uzyskany w zawodach tenisowych.
© Lepszy wynik uzyskany w grach paratenisowych.
@ Lepszy wynik uzyskany w grach druzynowych.
© Lepszy wynik uzyskany w konkurencjach sprawnosciowych.

Maks. 20 pkt.
Maks 25 pkt.
Maks 25 pkt.
Maks 30 pkt.

Maks. 100 pkt.

'

i‘ 33 .‘.




lllEmﬂnlmE

TIE|IN[T1][S[0|W]A

SPRAWOZDAWCZOSC




Illﬁlﬂ. 5(
T L N A
TIEIN 1[S]o[Wla) PRZEPISY PUNKTACJA BE¥NVACVAINVIWAORTE

PROTOKOL

nazwa imprezy
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PROTOKOLY SZCZEGOLOWE GIER PARATENISOWYCH

Przebiegmeczunrl .....ooooiiiiiiiiiiie -

WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 2 .......ccccooiiiiiiiiiiee e
WYNIKIGIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 3 ...t TSP
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | [ | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebiegmeczunrd ........oooiiiiiiii e e e e e e e et
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I

AlwINn|—

ZWYCIEZCAMECZU
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PROTOKOLY SZCZEGOLOWE GIER PARATENISOWYCH

Przebieg meczunr5 ......ocoooiiiiiiiii -

WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 6 ......ccccooeeiiiiiiiiiiiiiee T TR O PR RPP PR
WYNIKIGIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 7 ......ccociiiiiiiiii = 40000BBGANIEOABATETBIBAVVEBARAAEEANTACODINIA
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | [ | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebiegmeczunr 8 ...t TP
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I

AlwWwIN|—

ZWYCIEZCAMECZU
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PROTOKOLY SZCZEGOLOWE GIER PARATENISOWYCH

Przebieg meczunr 9 ..o -

WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCAMECZU
Przebieg meczunr10 .....coooiiiiiiiiiiiiiiieeei e
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczu nr 1l ... PP
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | [ | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebiegmeczunr12 .....ooooooiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e et a et
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I

AlwINn|—

ZWYCIEZCAMECZU
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PROTOKOLY SZCZEGOLOWE GIER PARATENISOWYCH

Przebieg meczunr 13 (TYL) .ooooiiiiiiiiiiceeeee e, -

WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 14 (TYE) oot T OO SO P OO U PPN
WYNIKIGIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 15 (TYE) oo, TSP PO PP PR
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | [ | I
1
2
3
4
ZWYCIEZCA MECZU
Przebieg meczunr 16 (TYE) oooiiiiiiiiiiiiiiecee U OO PSPPSR
WYNIKI GIER ZWYCIESTWO (1)
W PUNKTACH PORAZKA (0)
DRUZYNAI DRUZYNAII | I | I

AlwWwIN|—

ZWYCIEZCAMECZU
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